
台詞の設定 
○方台詞□□△△の設定方法です。 

○には味か敵、□□には技能かｱｲﾃﾑ、△△には使用か成功か失敗か回避か命

中が入ります。 

 
 

1は台詞を設定する技能、又はｱｲﾃﾑの名前です。 

2は台詞を設定する味方キャラクター、又は敵方キャラクターの名前です。 

3は設定する台詞です。
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立ち絵の設定 
○方台詞立ち絵の設定方法です。 

○には味か敵が入ります。 

 
 

1は台詞を設定する味方キャラクター、又は敵方キャラクターの名前です。 

2は立ち絵のファイル名、3は拡大率、4は横にいくつ分割しているか、5は縦に

いくつ分割しているか、6は分割したうちのどの部分を表示するかが入ります。
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消費APの設定 
○○消費AP 

○には技能、ｱｲﾃﾑ、武器、防具が入ります。 

 
 

1は技能、ｱｲﾃﾑ、武器、防具の名前です。 

2はいくつAPを消費するかが入ります。
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ピクチャ番号 
ここでそれぞれのピクチャ番号を設定できます。 

 



コモン『文章の初期ﾄﾘｶﾞｰ』 
 

 

 
このコモンイベントループ処理の最初の方に置いてください。



コモン『文章の最終ﾄﾘｶﾞｰ』 

 

 
このコモンイベントループ処理の最後の方に置いてください。 

 



コモン『台詞表示コモン』 

 

 
このコモンイベントはコモン『文章の初期ﾄﾘｶﾞｰ』とコモン『文章の最終ﾄﾘｶﾞｰ』の間

に置いてください。 

 

台詞をご入力ください。 
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コモン『説明文表示コモン』 

 

 
このコモンイベントはコモン『セリフ表示コモン』の前に置いてください。 
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コモン『キャラクター名表示コモン』 

 

 
このコモンイベントはコモン『セリフ表示コモン』の前に置いてください。 
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キャラクター名をご入力くだ

さい。 

名前を囲うウィンドウのフ

ァイル名をご設定くださ

い。 



コモン『セーヴデータ名編集』 

 
このコモンは基本システムのメニューを開く処理により呼びだされております。



コモン『狼ﾑｰﾋﾞｰﾌﾟﾚｲﾔｰ』 

 

 

1コマ何ﾌﾚｰﾑウェイトを

挟むかです。 

フォルダの中の画像名は 

『1. jpg』『2.jpg』のように数字

にしてください。 

数字の順番に表示していきま

す。 


